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K.F.C.M deelt punten tegen KVV Zelzate

Tot de 90e minuut van de wedstrijd zag het er naar uit dat Merelbeke de volle puntenbuit
zou kunnen meebrengen uit Zelzate, maar een afstandschot van Cox, diep in blessuretijd,
zorgde voor een late puntendeling.

KFCM was nochthans het eerst aan zet als Van Peteghem en Van Rie een eerste actie in
mekaar boksen, maar Van Rie's schot strandt op de lokale doelman.

Zelzate reageert via een doorbraak en voorzet op links van Druwe, maar noch Erkog, noch
Jacobs in de rebound, kunnen onze goed geconcentreerde doelman Van Kerckhove
verschalken.

Merelbeke komt dan toch op achterstand. Jacobs mag al te makkelijk op wandel door het
centrum van de KFCM defensie en werkt knap af naast Van Kerckhove(1-0)

Meteen na de rust is het weer Jacobs die de doorbraak forceert, maar nu moet hij te ver
uitwijken om zijn schot te kadreren.

De reactie van Merelbeke is efficienter. Joye bedient van Rie die Erdogan Ufuk de
gelijkmaker op een presenteerblaadje aanbiedt (1-1)

Jasper Van Kerchhove moet dan eerst nog zijn handen schroeien op een pegel van Cox
en enkele tellen later krijgt de thuisploeg een tweede kans om de voorsprog te forceren via
een doorbraak van de zeer bedrijvige Jacobs, die nu zijn schot voorlangs ziet verdwijnen.

Merelbeke blijft niettemin in zijn kansen geloven en viseert de counter onder het
aanvallend geweld van Zelzate. En dit loont. Na een snelle uitbraak is het Joye die het
overzicht behoudt en Erdogan Ufuk de straat instuurt. Ufuk behoudt het overzicht en trapt
de bal knap naast doelman De Vleeschauwer tegen de netten (1-2).

Game over, set and match, denkt de Merelbeekse aanhang, maar dit is zonder Cox
gerekend die, al diep in blessuretijd, vanop ruim 25 meter doelman Van Kerckhove te
grazen neemt en op de valreep het gelijkspel voor zijn team uit de brand sleept.

Voor wie de wedstrijd volgde, een terechte puntendeling, maar jammer dat we toch nog in
extremis 2 punten te grabbel gooiden...



